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Pigty biuletyn informacyjny



ID GAMES TPM in Lisbon

W dniach 30 wrzesnia do 01 pazdziernika 2021 r. partnerzy projektu ID
GAMES zorganizowali swoje drugie miedzynarodowe spotkanie
projektowe w Lizbonie. Partnerem goszczacym byt Uniwersytet w
Lusofonie. Byto to spotkanie, dtlugo odktadane z powodu pandemii, ale w
koncu udato Nam sie spotkac¢ twarza w twarz.

W programie znalazly sie tematy zwigzane z zarzadzaniem projetem,
szczegoty dotyczace e - kursu i e - platformy, a takze testowanie szesciu
finatowych gier, ktore w najblizszym czasie bedg oceniane przez osoby z
niepetnosprawnoscig intelektualna.
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Wszyscy uczestnicy dyskutowali o ostatecznej

formie kazdej gry,
korektach i ostatnich szczegdétach przed rozpoczeciem gry. Nastepnie w

matych grupach odbyty sie warsztaty testowania gier. To byto przyjemne
doswiadczenie dla wszystkich.




POZNAJMY STWORZONE GRY

Gtownym celem gier jest witgczenie 0osdb z niepetnosprawnoscia intelektualng i
rozwoj ich umiejetnosci spotecznych, praktycznych i poznawczych

ZAKUPY

W grze ,Czas na zakupy!” gracze sg sprzedawcami w matym sklepie z
ubraniami. Klienci proszg o konkretne ubrania, ktére majg okreslony kolor i
okreslong cene. Niektdrzy klienci sg cierpliwi i potrzebujg czasu, aby zmienic
ich emocje z szczesliwego Ilub zainteresowanego na spieszacy sie,
zdezorientowany lub rozczarowany, podczas gdy inni sie spieszg, nawet gdy
tylko wchodzg do sklepu. Wszyscy gracze starajg sie pomaoc im w najlepszy
sposob, aby byli szczesliwi i kupowali ubrania. Jednak niektorzy z nich
zrobig to z lepszymi wynikami i wygrajg wiecej punktow! Czy bedziesz tym
jedynym?

Gra wzmachia umiejetnosci spoteczne o0séb z niepetnosprawnoscig
intelektualng w zakresie pomagania im w rozpoznawaniu nie tylko uczuc
innych przez ich wyrazanie, ale takze przez sytuacje, ktérej doswiadczajg
(np. opdznienia w doreczeniu, nie znajdujac tego, czego potrzebujg itp.).
Wzmacnia rowniez praktyczne umiejetnosci pracy w sklepie z odzieza,
rozpoznawanie potrzeb klientéw i dajgc im najlepsze rozwigzanie
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POZNAJMY STWORZONE GRY
LOVE GAME

,LOVE GCAME" to wyjagtkowa gra stuzgca edukowaniu osob z
niepetnosprawnoscia intelektualng w zakresie seksualnosci, relacji
miedzyludzkich i ochrony przed naduzyciem. Moze miec rézne poziomy, od
bardzo tatwego do trudnego i mogg w nig grac¢ osoby z réoznym stopniem
niepetnosprawnosci.

Gracze to grupa przyjaciot, ktorzy probujg szybko, jak to mozliwe opisac
przyjacielowi, ktéory niedawno przybyt, o czym dyskutujg, uzywajgc istotnych
lub nieistotnych kart. Na przyktad grupa omawia, co mozesz zrobic¢, gdy
jestes w przemocowym zwigzku, aby sie z niego wydostac. Aby pomaoc
nowicjuszowi zrozumiec¢ jeden gracz, pokazuje mu/jej karte o rozwijaniu
sieci wsparcia. Inny gracz moze pokazac karte o rozmowie z przyjacielem,
ktoremu ufasz. Tak wiec nowicjusz moze stopniowo odgadngc, co jest
gtownym tematem dyskusji, patrzac na karty dyskusji. Czy bedziesz w stanie

sprawic, by jego przypuszczenia byty poprawne?




POZNAJMY STWORZONE GRY

PIZZA CHEF

W grze ,PIZZA CHEF" gracze pracujg w pizzerii i rywalizujg ze sobg o szybsze
zrobienie najlepszej pizzy. Gtownym celem gry jest, aby kazdy gracz mogt
zobaczy¢ nazwe pizzy i przepis oraz poznat jej sktadniki, po to, aby
dowiedziec sie, jakg zamowic pizze, kiedy wyjdzie ze znajomymi wieczorem
na pizze. To jest aktywnos¢, ktdorg uwielbiajg osoby doroste =z
niepetnosprawnoscig intelektualng, ale majg problem z powigzaniem
sktadnikow pizzy, ktorg lubig z jej nazwg lub ze specjalistycznymi nazwami

sktadnikow ( (np. mozzarella zamiast sera). Czy jestes gtodny, zagrajmy w
PIZZA CHEF!
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POZNAJMY STWORZONE GRY

ZYCIE W MIESCIE

,Zycie w miesécie” ma na celu poprawe umiejetnosci jezykowych oséb z
niepetnosprawnoscig intelektualna, a takze umiegjetnosciami praktycznymi
(np. gdzie iS¢, aby wystac wiadomosc, kto powinien is¢ do szpitala, itp.).

Cracze wcielajg sie w mieszkancow miasta, ktorzy przezywaja

doswiadczenia, spacerujgc po miescie. W oparciu o to, dokad muszg sie
udac i jak moga sie tam dostac szybciej, przechodzg z niektérych miejsc w
miescie i budujg historie.




POZNAJMY STWORZONE GRY

JADLODAIJNIA

W grze ,JADLODAINIA” gracz jest wtascicielem baru i musi tworzy¢ przepisy
na podstawie tego, o co proszg klienci, aby zarobic pienigdze, ktore pozwola
mu ulepszyc swoj bar.

Kazdy klient sktada konkretne zamadwienie, a gracz wybiera sktadniki, ktére
pojawiajg sie przed nim, aby zrobic to, o co zostat poproszony. W zaleznosci
od tego, jak szybki jest gracz, tym szybciej sktadniki pojawiajg sie przed nim
I gra staje sie trudniejsza. To gra uczy obserwacji i zrecznosci.
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POZNAJMY STWORZONE GRY

OPIEKUN ZOO

W grze ,Opiekun Zoo" gracz wciela sie w role opiekuna zoo, ktory w
okreslonych porach dnia musi budzi¢, karmi¢, myc¢ i usypiac zwierzeta.
Celem gry jest w sposob przyjemny dla oséb z niepetnosprawnoscia
intelektualng stworzenie harmonogramu/programu, w ktérym

po lub przed opiekg nad zwierzetami moga otrzymac instrukcje do
realizacji wtasnych potrzeb.

” SETTINGS

TAP THE SCREEN TO JUMP




| ~ Meet the Instructors

I Arna Hotle-Talsisia
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Select you Language

Kurs online z projektu ID-Games rozpoczyna swojg hajbardziej aktywna
faze rozwoju. Po zrealizowaniu projektu pilotazowego, w ktorym wszyscy
badacze projektu zrealizowali 23 filmy edukacyjne w zakresie
specjalistycznego szkolenia na temat niepetnosprawnosci intelektualnej,
strategii wsparcia osob z niepetnosprawnoscia oraz strategii integrac;ji.




ujemy sie

Nie zatrzym

Jestesmy bardzo podekscytowani kontynuacjg

olnego celu.
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6

projektu ID GAMES i wsp




Czekajcie na dalsze informac
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@E WWW.IDGAMES.EU @ WWW. FACEBOOK .COM/ID-GAMES
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https://www.facebook.com/ID-GAMES-100533951381277
http://www.idgames.eu/

