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WARSZTATY WSPOLTWORZENIA GIER

W styczniu i lutym 2021 r. w krajach partnerskich odbyly sie warsztaty
tworzenia gier, w ramach projektu ID GAMES. Konsorcjum pomimo wszystkich
wyzwan zwigzanych z pandemia COVID - 19 z zachowaniem wszelkich
srodkow bezpieczenstwa, zaprojektowato i wdrozyto 4 warsztaty, ktérych
celem byto opracowanie nowych pomystéw na gry.

Z dumgq przedstawiamy wyniki warsztatow tworzenia gier w ramach projektu ID GAMES

-

15 stycznia 2021 roku w SOSW nr 1 w Elblaggu odbyly sie pierwsze warsztaty
wspottworzenia gier dla oséb z niepetnosprawnoscia intelektualng. Warsztaty
miaty charakter stacjonarny i uczestniczyto w nich 16 uczestnikéw - 2 osoby z
niepetnosprawnoscig intelektualng, 2 opiekunéw, 2 wolontariuszy, 2
projektantéw gier oraz 8 profesjonalistow i nauczycieli. Organizacjg partnerska
podczas warsztatéw byt Srodowiskowy Dom Samopomocy dla oséb z
niepetnosprawnosciag intelektualng. Byto duzo pracy i zabawy. Udato sie
stworzy¢ pomyst na wielowymiarowag gre dla oséb z niepethosprawnoscia
intelektualna, rozwijajgca stownictwo i umiejetnosci spoteczne uczestnikow gry.

Obecnie pracujemy nad dopracowaniem pomystu i prototypu gry.
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18 i 19 stycznia 2021,
PEK/AMEA we wspotpracy
z Challedu zorganizowato
w Atenach (Grecja) 2 -
dniowe seminarium
internetowe i warsztaty, w
ramach projektu ,ID
GAMES - wspottworzenie
gier pomochniczych dla
osob niepetnosprawnych
intelektualnie w celu
zwiekszenia ich integracji”,
realizowanego w ramach
programu Erasmus +.
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Pierwszego dnia odbyto sie webinarium,
na ktérym przedstawiono teoretyczne
podejscia do niepetnosprawnosci
intelektualnej, a takze podejscia do
tworzenia i projektowania powaznych
gier dla osob z niepetnosprawnoscia
intelektualna. Odbyto sie 9 wystagpien,
ktore wygtosili specjalisci zajmujacy sie
zdrowiem psychicznym, projektanci gier
i inni eksperci w tej dziedzinie w celu
poinformowania i podniesienia
swiadomosci na temat problemow
niepetnosprawnosci intelektualnej oraz
znaczenie wspottworzenia gier dla
wzmocnhienia spotecznej integracji oséb
Z niepetnosprawnoscia intelektualna.

Seminarium internetowe bylo transmitowane online 1 miato
ponad 1500 odston.



Drugi dzien to seria
warsztatoéw prowadzonych
w oparciu o doswiadczenie
oraz z elementami
emocjonalnymi. Uczestnicy
zostali podzieleni na trzy
grupy w pokojach online. W
kazdej grupie uczestniczyli
eksperci z danej dziedziny,
opiekunowie,
wolontariusze, projektanci
gier oraz osoby z
niepetnosprawnoscia
intelektualna.

EAENH AMANA...

PEK / MEA i inne organizacje zajmujace
sie niepetnosprawnoscia intelektualng
uczestniczyty z ustugobiorcami.

Na poczatku przedstawialismy sie sobie i
graliSmy razem w gry. Nastepnie
omowiliSmy nasze doswiadczenia i
podzielilismy sie przemysleniami i
obawami dotyczacymi zaprojektowania
nowej gry. Projektanci gier moderowali
procedure i wpadliSmy na pomysty na
gre.

W sumie w drugim dniu wzieto udziat 9
0sOb z niepetnosprawnoscia
intelektualna, 3 opiekundéw, 19
profesjonalistow zajmujacych sie
zdrowiem psychicznym, 7 projektantow
gier i 4 studentow.



Kilka uwag od 0s6b z niepetnosprawnoscia intelektualng i
innych uczestnikow, ktérzy uczestniczyli w 2 - dniowych
warsztatach online:

,Naprawde podobato mi sig, ze jak

mowites podczas spotkania i mowites

rézne rzeczy o PEK / AMEA. Widziatem .Bardzo podobaty mi sie gry, w

moich treneréw na wideo i bytem ktore gralismy i to, ze

szczesdliwy! "Nektaria rozmawialiSmy z innymi ludzmi z
innych osrodkow! "Despina

,,Chciglibyémy tc? powtorzyc!” ,Podobaty mi sie gry, bo dobrze sie
Despina, Nektaria, Mary, Thekla bawiliSmy. Bardzo podobata mi sie
gra, CocoBloko "i ze zostalismy

podzieleni na grupy!” Mary

¢4
S
4

Aubia -
XpAoiun Kai
£uxapoTn
EPTTEIPIQ


https://www.idgames.eu/download/methodological-guide-gr/

Stowarzyszenie ,Alianta pentru copii” w Arad w Rumunii w dniach 22 -
23 stycznia 2021 r. zorganizowato warsztaty wspottworzenia gier dla
osOb z niepetnosprawnoscig intelektualng w ramach projektu ID
Games.Wraz z naszymi przyjaciéotmi z CSEl Arad i Integra Arad, 3
osobami z niepetnosprawnoscig intelektualng, 3 opiekunéw, 6
wolontariuszy i 9 profesjonalistow mieliSmy bardzo wazne zadanie:
grac i bawic sie, cieszy¢ sie swoim towarzystwem, nawigzywac
przyjaznie i przychodzi¢ z pomystami na gry!

Warsztaty zakonczyty sie dwoma pomystami na gry i pytaniem
ktére przyniosto radosé¢ do naszych serc: ,Kiedy mozemy to

powtorzyé? "




22 lutego 2021 roku zespot
Lus6fona University
zorganizowato warsztaty
wspottworzenia gier w
ramach projektu ID GAMES
we wspotpracy z Associacao
de Paralisia Cerebral Almada
Seixal - Cerebral Palsy
Association of Almada Seixal
(https://paralisiacerebral.pt/).

Nawet z ograniczeniami

narzuconymi przez obecng
sytuacje epidemiologiczng w
Portugalii, byto to bardzo
wzbogacajgce doswiadczenie, w
ktéorym naukowecy, projektanci
gier, profesjonalisci, opiekunowie,
rodziny i pracownicy
stowarzyszenia wspotdziatali
poprzez gry i tworzenie gier. Na
koniec pojawity sie nowe pomysty
gier, ale przede wszystkim
podzieliliSmy sie wspaniatym
doswiadczeniem z tg
niesamowicie wyjatkowa grupa.


https://paralisiacerebral.pt/

POMYStY NA GRY

Po warsztatach wspottworzenia gier CHALLEDU zebrato wszystkie
pomysty powstatych gier i wszyscy partnerzy wspolnie wybrali te, ktore
bedg dalej rozwijane. Nadal nie znamy ostatecznych tytutéw ani
rozgrywek w grach, ale gtéwne koncepcje kazdej gry bedg nastepujace:

- CANTEEN: gra cyfrowa, ktdra kfadzie nacisk na praktyczne umiejetnosci
0sOb z niepetnosprawnoscig intelektualng, takie jak umiejetnos¢ tworzenia
prostych przekgsek zgodnie z przepisem i umiejetnosciami zawodowymi.
Podczas zabawy w stotowce wcielamy sie w kobiete lub mezczyzne i

staramy sie przygotowac odpowiednie przepisy dla swoich klientow.

-ZOO: gra cyfrowa, ktora ktadzie nacisk na praktyczne umiejetnosci, takie
jak umiejetnosc dbania o siebie, umiejetnosc¢ zarzadzania wolnym czasem,
\iejetnos¢ samozarzadzania i zycie indywidualne. Gracz weciela sie w
opiekujacy sie zwierzetami w zoo. O poranku otwiera ich okna, karmi,
vi sie z nimi i ktadzie je do toézka. Jednoczesnie gracz otrzymuje
ia i instrukcje, jak wykonac te czynnosci dla siebie.
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- PIZZA czy BURGER?: gra planszowa skupiajgca sie na praktyc

umiejetnosciach, takich jak sktadanie zamowienia oraz znajomosc jezyko
obcych.

- NASZ SKLEP: kooperacyjna gra planszowa, ktdora kfadzie nacisk na
umiejetnosci koncepcyjne, takie jak dopasowywanie przedmiotow,
umiejetnosci spoteczne, takie jak praca zespotowa, rozpoznawanie emocji, a
takze umiejetnosci praktyczne, takie jak umiejetnosci zwigzane z praca.
Podczas gry wszyscy gracze, niezaleznie od swoich mozliwosci, starajg sie
wspolnie stuzyc¢ klientom sklepu i uszczesliwiac ich. Bardziej zaawansowani
gracze moga tez wykorzystac pienigdze na dodatkowe akcje.

- MIEJSKIE ZYCIE: poét-kooperacyjna gra planszowa, ktéra koncentruje sie
na umiejetnosciach koncepcyjnych i praktycznych. Na srodku stotu znajduje
sie tablica z konkretnymi budynkami w miescie np. fryzjer, bank, poczta,
sklep warzywny itp. Gracze podzieleni sg na 2 druzyny i starajg sie najpierw
wypetni¢ wszystkie swoje misje (np. wystac list poczty, zrobic¢ fryzure)
rzucajac kostka i podejmujgc najlepsze decyzje za ich druzyne.

YWIAD: gra polegajgca na opowiadaniu historii, ktora ktadzie nacisk na
Zne umiejetnosci zwigzane z pracg 0sob z niepetnosprawnoscig
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Intellectual
Disability y

Dodatkowo, projekt ID GAMES skiad

zawierajgcych platforme elektroniczng i

pierwsze kroki w tym kierunku i partnerzy stwa

majg by¢ wykorzystane jako pilotaz do e-kurs
zorientowani technicznie partnerzy projektu sty
rozpoczeto umieszczanie pilotazowych materiatow z e -
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Welcome to the first course of
ID-GAMES project. | am Asimina
Brouzou, Leading manager of
CHALLEDU and together with the
team of ID GAMES we will
explore the course “An Overview
to Intellectual Disability”. During
the course we will focus on
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Nie mozemy sie doczekad, aby zagra¢ w nowe gry!

¥

| e FIND MORE ABOUT ID-GAMES
. IN OUR WEBSITE AND FACEBOOK PAC

@ WWW.IDGAMES.EU @ WWW. FACEBOOK .COM/ID-GAMES
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https://www.facebook.com/ID-GAMES-100533951381277
http://www.idgames.eu/

