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METODOLOGICZNY
PRZEWODNIK
ID-GAMES

Przewodnik metodologiczny jest
skierowany do profesjonalistow i
organizacji wspotpracujacych z
osobami niepetnosprawnymi
intelektualnie.

Przedstawia innowacyjng
metodologie warsztatow z L bl
wspottworzenia gier, ktore

umozliwiajg wigczenie 0sob z I D GAM ES
niepetnosprawnoscig intelektualng w
spotecznos¢ poprzez ich aktywny
udziat.

KLIKNIJ TUTAJ LUB NA FOTO ABY

POBIERAC PRZEWODNIK

HTTPS://WWW.IDGAMES.EU/WP-CONTENT /UPLOADS/
2020/04/METHODOLOGICAL-GUIDE-ID-GAMES.PDF

Co jest niepetnosprawnosé
intelektualna?

Jakie sg najlepsze praktyki
wigczajace osoby
hiepetnosprawne

Jak zaangazowac innych ludzi
warsztat?

Jakie beda rezultaty wigczenia
0s0b z niepetnosprawnoscia

1 ?
intelektualnie? Intelektualng?

Jak wspoméc kreatywnosé

Jakie sg cele warsztatow 0s6b i ich aktywny udziat?

ID-GAMES?

Jak poprzez gry poprawic
wiaczanie oséb z
hiepetnosprawnoscia
intelektualng?

Jak zorganizowaé
warsztaty ID-GAMES?
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https://www.idgames.eu/wp-content/uploads/2020/04/Methodological-guide-ID-GAMES.pdf

PREZENTACJA ID-GAMES

PEK/ AMEA uruchomita projekt ID GAMES podczas
wydarzenia promujacego prawa osob z
niepetnosprawnoscia intelektualna.

CHALLEDU zaprezentowat ID-GAMES na Gali
Powaznych Gier w Atenach

E-SCHOOL przedstawit zakres, dziatania ID-GAMES
oraz oczekiwania, korzysci i wptyw na warsztaty i
dziatania szkoleniowe w catej Europie

UNIWERSYTET LUSOFONA zaprezentuje ID-GAMES
na V spotkaniu gier i mobilnego uczenia sie EJML 2020



,Dla wielu graczy istniejg gry dla rozrywki, dla
zabicia czasu, dla zabawy. Sg dziatalnoscig
dywersyjng, przeznaczong do relaksu lub
rozrywki — odwrécenia uwagi od
,nhiedziatajgcej” przestrzeni, w ktorej gracze
mogg swobodnie angazowac sie w narracje
fantasy, niesamowite wyzwania |
satysfakcjonujgce zadania.”

Co jesli niektére gry, a co wiecej ogdlna
koncepcja ,zabawy” nie tylko zapewniajg
rozrywke, ale dziatajg rowniez jako
Srodki kreatywnej ekspresiji, jako instrumenty
mysS$lenia koncepcyjnego lub jako
narzedzia pomagajgce badac irozwigzywad
problemy spoteczne?

@ WWW.IDGAMES.EU
f WWW.FACEBOOK.COM/ID-GAMES
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