GAMES

Trzecli biuletyn



Akalestou Lamp... Carla Sousa

P | E R WS Z A Specjalisci z roznych dziedzin,

projektanci gier i badacze

D Z I A‘t A L N O S é pogtebiali swojg wiedze na temat
S Z K O |_ E N | O W kontekstu niepetnosprawnosci

intelektualnej, cech i potrzeb

A p R O J E K T U 0sOb z niepetnosprawnoscia
| D G A M E S intelektualng, emocjonalnego i

praktycznego obcigzenia

opiekundw, sposobdw wsparcia i

integracji spotecznej.
26 pazdziernika odbyto Przedstawione i omowione
pomysty na gry oraz interaktywne
zadania daty wszystkim
uczestnikom mozliwosc
bezposredniego przekonania sig,
jak mozna okresli¢ i wdrozy¢ gry
jako narzedzie integracji
szkolenie teoretyczne i spoteczne;.

pierwsze wirtualne dziatanie
szkoleniowe projektu ID
GAMES. Przez piec¢ dni, 32
uczestnikow z Rumunii, Polski,
Grecji i Portugalii przeszto

praktyczne z innowacyjnej
metodologii warsztatow EEEEE——

Wspottworzenia gier dla osdb . o . )
Wszyscy partnerzy z entuzjazmem wigcezyli sig do dzialan

szkoleniowych, wyrazajgc pozytywne refleksje oraz
zwracajgc uwage na koniecznosc organizacji warstatow
wspottworzenia. Wszyscy bylismy dumni 2 bycia czescig
projektu ID GAMES.

niepetnosprawnych
intelektualnie.



,Projekt jest zabawnym przedsiewzieciem.
Mozna zrobi¢ cos mitego dla innej osoby.
Wspaniate jest to, ze tak wielu ludzi z réznych
krajow tak bardzo zaangazowato sie w te
dziatalnosc. Szkolenie pokazato, jak trudno
jest stworzyc¢ cos, co mogtoby byc¢
wykorzystane przez osoby z réznymi
niepetnosprawnosciami. Takie spotkania z
ludzmi z innych krajow dajg duzo satysfakcji,
pozwalajg sie rozwijac i dajg poczucie, ze
razem mozemy dokonac niemozliwego.”
Wioletta

,Ciesze sie, ze jestem czescig tego
projektu. Dla mnie jest teraz bardziej
jasne, jak zorganizowac warsztat lub jak
stworzyc gre. Zobaczymy inspiracje,
wiedze i mitos¢ w tych grach.” Teodora

,Doceniam fakt, ze wszyscy partnerzy w
tym projekcie cenig kazdg osobe,
niezaleznie od tego, czy maja jakies braki,
czy nie, co jest wazng rzecza wspolng,
ktora pomaga w komunikacji miedzy
nami.” Amalia

,Zobaczytem recenzje catego projektu i
rzeczy, ktore bedg, nauczytem sie
waznych rzeczy o tym, jak zorganizowac
wydarzenie dla oséb ze specjalnymi
potrzebami, [..] To byt wspaniaty tydzien z
duzg iloscig wiedzy i zabawy!” Christopher

.Przed tg aktywnoscig, a nawet ze
wzgledu na okolicznosci, w ktorych
teraz zyjemy, czutam sie bardziej
oddalona od reszty zespotu. Ta
aktywnosc¢ byta dla mnie bardzo wazna,
poniewaz sprawita, ze poczutam sie
bardziej zaangazowany, co mysle, ze
bedzie kluczowe dla jakosci
wykonywanej przez nas pracy.” Carla

,T0 byto bardzo interesujgce
doswiadczenie i nie moge sie
doczekac, aby zastosowac mojg
nowo nabytg wiedze w przysztych
grach skierowanych do osob z
niepetnosprawnoscia intelektualna.”
Alexander

,Szkolenie dostarczyto mi waznego ogladu
na potrzeby osob z niepetnosprawnoscia
intelektualng we wszystkich krajach
partnerskich. Ponadto aktywnosc¢ grupowa,
polegajgca na udostepnianiu istniejgcych
gier, pomogta mi jako projektantowi gier
lepiej zrozumiec problemy, ktére pojawiajg
sie podczas radzenia sobie z tymi
wyzwahiami. Wyjgtkowym doswiadczeniem
byta burza moézgoéw dotyczgca tworzenia
gier z profesjonalistami pracujgcymi z
osobami z niepetnosprawnoscig
intelektualng. " Asimina




DZIALANIA ID GAMES

PEK AMEA przettumaczyta i dostarczyta
Przewodnik metodologiczny warsztatow
wspottworzenia gier w jezyku greckim.
Zespot ID GAMES z Aten wspotpracowat,
aby rozpowszechnic¢ innowacyjna
metodologie wsrod wiekszej liczby

profesjonalistow, opiekundéw, I m—

projektantow gier, wolontariuszy i oséb z ID GAMES
lokalnej spotecznosci.

~fmaes

KLIKNIJ TUTAJ LUB NA ZDJECIE
ABY POBRAC PRZEWODNIK



https://www.idgames.eu/download/methodological-guide-gr/

PREZENTACIJE ID GAMES

15 listopada 2020 r., Dr loannis Brouzos, zatozyciel i koordynator projektu
w Challedu, przedstawit projekt ID GAMES na pierwszej konferencji
panHellenic ,Gra edukacyjna w edukacji formalnej i pozaformalnej”.
Konferencja zostata zorganizowana przez Muzeum Zycia Szkolnego i
Edukacji EKEDISY, Pracownie Badan Psychopedagogicznych w Edukacji
Przedszkolnej, Pracownie Badan nad Praca z Dzieckiem
Psychopedagogika Katedry Wczesnej Edukacji Dzieciecej i Opieki
Uniwersytetu Zachodniego Attica oraz Grecki Instytut Kultury. Celem
konferencji byto zbadanie mozliwosci, jakie daje gra edukacyjna zaréwno o

w edukacji formalnej, jak i pozaformalne;.
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ID GAMES byto reprezentowane na konferencji IEEE (Instytut Inzynierow
Elektrykéw i Elektronikéw) na temat gier (online/Osaka, Japonia) poprzez
artykut ,Opracowanie e - kursu dotyczacego tworzenia gier partycypacyjnych w
dziedzinie niepetnosprawnosci intelektualnej”, w ostatnim tygodniu sierpnia.
Naukowcy z Uniwersytetu Lusofona przedstawili trwajgce prace nad e - kursem
dotyczacym gier dla oséb z niepetnosprawnoscia intelektualnga, ktory bedzie
realizowany w ramach projektu ID GAMES.

Petny program konferencji: https://ieee-cog.org/2020/
Artykut zespotu ID GAMES:https://ieee-cog.org/2020/papers/paper_278.pdf


https://ieee-cog.org/2020/
https://ieee-cog.org/2020/papers/paper_278.pdf

E — KURS
,PRZEGLAD
NIEPELNOSPRAWN
OSClI
INTELEKTUALNEJ:
PERSPEKTYWY
TRANSNARODOWE”"

W odpowiedzi na sytuacje
pandemiczng oraz potrzeby
wzmochnienia reakcji
szkoleniowych zwigzanych z
projektem, zespot ID GAMES
rozpoczat opracowywanie e
- kursu zatytutowanego:
.Przeglad
niepetnosprawnosci
intelektualnej: perspektywy
transnarodowe”.

Od poczatku pazdziernika caty
zespot pracowat nad trescig, ktora
ma na celu podniesienie
Swiadomosci na temat integracji
0sOb z niepetnosprawnoscig
intelektualng poprzez wyjasnienie
podstawowych pojec, przyjecie
perspektywy miedzynarodowej,
ktora obejmuje poglady na temat
witgczenia z Grecji, Polski,
Portugalii i Rumunii. Jednym z
gtéwnych celdw jest zapewnienie,
aby stazysci bez doswiadczenia w
dziedzinie niepetnosprawnosci
intelektualnej mogli posigsc
wiedze w tej dziedzinie, ktora jest
wymagana do ukonczenia
drugiego e - kursu,
wspottworzenia powaznych gier.

TProces tworzenia e - kursu, jest koordynowany przez

Uniwersytet Lusofona, przy wsparciu technicznym E - School

Educational Group i wktadzie wszystkich partherow.




WSPOLPRACA

ID GAMES nawigzato wspotprace z
portugalskimi organizacjami pozarzagdowymi:
APADP, CERCI i Centrum Luis da Silva. Trzy
organizacje portugalskie sg teraz partnerami
projektu ID Games, aby wykorzystac
mozliwosci badawcze obu instytucji. CERCI -
Lisbona to instytucja zatozona w latach 70,
ktorej celem jest pomoc osobom z
niepetnosprawnosciag intelektualna, a takze
wspieranie i promowanie ich integracji
spotecznej na rozne sposoby. Przytoczona
rowniez organizacja znajdujaca sie w Lizbonie,
APADP (Stowarzyszenie Rodzicow i Przyjaciot
Gteboko Niepetnosprawnych) to prywatna
instytucja solidarnosci spotecznej, zatozona 7
maja 1984 r. Centrum Wspierania Osob
Niepetnosprawnych Luis da Silva (CADLS),
miesci 72 osoby w domu mieszkalnym i 50 w
osrodku aktywnosci zawodowej. Jego misjg
jest opieka nad dzie¢mi, mtodzieza i dorostymi
z wieloma niepetnosprawnosciami,
zapewnienie jakosci zycia, dobrego
samopoczucia i integracji w spotecznosci.

Specjalny Osrodek Szkolno - Wychowawczy Nr
1w Elblagu nawigzat wspodtprace z bardzo
utalentowanym i doswiadczonym
projektantem gier Pawtem Janiakiem.

@ Challedu wspodtpracuje z organizacja
Zajmujgca sie osobami z
niepetnosprawnoscia intelektualng, w celu
wspotpracy w ramach warsztatow
szkoleniowych. Best Buddies to
ogolnoswiatowa organizacja, ktorej celem
jest stworzenie Globalnego Ruchu
Wolontariuszy, ktory przyczyni sie do
promowania przyjazni jeden na jeden,
wspierania integracji zawodowej i rozwoju
Standarddw Przywodztwa wsrod osob z
niepetnosprawnoscia intelektualng i
niepetnosprawnoscia rozwojowa..



.Zespot projektu ID jest bardzo zaangazowany w
realizacje celu naszego projektu. Bytem
podekscytowany, widzgc rozwdj projektu w
sposob catosciowy. | nie moge sie doczekac az
gry sie rozpoczna.”
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NA NASZEJ ST IE INTERNETOWEJ | NA
: FACEBOOKU

WWW. FACEBOOK .COM/ID-GAMES

Wspottworzenie gier wspomagajacych dla
0sob niepetnosprawnych intelektualnie (ID)
w CELACH WEACZAJACYCH”

Projekt wspoétfinansowany w
ramach programu Unii Europejskiej
,Erasmus+”



https://www.facebook.com/ID-GAMES-100533951381277
http://www.idgames.eu/

